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LA LIGUE DOUBLETTE
Les 3 Défis de la Ligue

1 Défi Équipe Soirée – Classement Scratch – par quilles et bonus a gagner

Phase qualification par soirée : 
o Parties 1 & 2 : qualification - Match-play sur 2 parties contre un adversaire tiré au sort (via Lexer) avec
tirage contrôlé pour éviter les doublons : max 1 rencontre contre la même équipe sur la saison.
o Établissement de 2 poules (brackets) selon classement : High Bracket (1 à 8) & Low Bracket (9 à 16)

Phase finale par soirée :
o Parties 3, 4 & 5 : match-play
o Chaque équipe joue 3 matchs sur 1 partie (1vs8, 2vs7, 3vs6 & 9vs16,10vs15…)
o Vainqueurs vs vainqueurs, perdants vs perdants – 3ième partie ¼ finale, 4ième partie ½ finale, 5ième
partie finale - chaque soirée classement définitif – sur les matchs gagnés

Bonus Scratch Catégories (par partie)
o Femmes : +8 ou +10 quilles/partie (vote soirée 1)
o U14 : +45 quilles par partie  /  U17 : +20  /  U21 : +10 

1 Défi Équipe Saison - Classements Scratch Général (après 11 soirées)

Équipe : cumul scratch (10 parties) + bonus catégories/partie + points victoire/égalité sur les 12 soirées +
bonus techniques (qualif seulement, max. 2/joueur/soirée)

 Points match : Victoire +30 | Égalité +15 (ajoutés au total d’équipe) + bonus catégories
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1 Défi Individuel Saison – Classement Handicap – par quilles :

Handicap (vote soirée 1) : 70% ou 80% de 200 ou 220 selon listing FFBSQ début de saison (non évolutif). – à
définir avant la ligue

Handicap nouveaux joueurs sans listing : 150 (H) – 130 (F).

Comptabilisation : toutes les parties comptent pour l’individuel (handicap appliqué) + bonus technique
(qualif seulement = les 2 premières parties, max. 2/joueur/soirée) sur les 12 soirées.

Les  Bonus Techniques - Max 2 bonus/joueur/soirée, uniquement sur jeux 1–2 (qualifs)
Clean Game (+30) — une partie sans open frames. Spare Machine (+25) — ≥ 8 spares sur 1 partie.
High Spare Count (+20) — plus grand nombre de spares sur les jeux 1–2.
Split Converter (+15) — conversion d’un split.
Strike Power (+10) — ≥ 6 strikes sur 1 partie.
Strike Chain (+10) — 3 strikes consécutifs (turkey).

Un joueur peut obtenir maximum 2 bonus par soirée, et uniquement dans les 2 parties de qualification.
Aucune bonification n’est accordée dans les 3 parties de match.

Calendrier & Horaires

Jeudi 20h00 → 22h30 – sous réserve des réservations / imprévu
 Dates : 11/09 – 18/09 – 25/09 – 02/10 – 09/10 – 16/10 – 06/11 – 13/11 – 20/11 – 27/11 – 04/12 – 11/12
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LA LIGUE DOUBLETTE
 Infos pratiques :

Format Doublette : 2 joueurs (maximum 3 inscrits par équipe)
Nombre d’équipes : maximum 16 équipes
Nombre de parties : chaque joueur joue 5 parties par soirée → soit 10 parties par
équipe par soirée
Huilage : Bleu
Maillot : Maillot du Club obligatoire
Spécial : Happy Hour après chaque soirée

Frais d’inscription & Répartition :
7 € par joueur et par soirée (soit 84 € pour la saison complète)
Répartition :
o 1 € Club
o 6 € redistribués en remise de prix : 25% Défi Équipe/soirée • 50% Défi Équipe (classement général) • 25%
Défi Individuel.

Remise des prix à l’issue de la 12e soirée.

Personne ne repart sans lot ! (maximum 1 lot par joueur selon l’ordre de la compétition et valeur) 
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Règlement général : 

En cas d’égalité : départage au total scratch de 2 parties.
Absent / Blind score : moyenne du joueur – 10 quilles.
Vacancy score : 120.
Décisions de l’organisation : toutes les décisions sont sans appel.
Adaptation du règlement : il peut être ajusté si nécessaire pour le bon déroulement de la ligue.
Esprit de la ligue : Ligue = Fun ; le règlement FFBSQ n’est pas applicable.
Fair-play : respect obligatoire entre joueurs, ambiance conviviale.
Ambiance garantie : Musique, Led Wall, Happy Hour, Respect et Convivialité


