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< VOUS ETES UNE BANDE EN TOURNEE MONDIALE !
VOTRE OBJECTIF EST SIMPLE : REMPLIR VOTRE BARRE
DE “HYPE” AVANT QUE LE STRESS NE MONTE A 30!

S| CE JOUEUR si CE-JOU!UR S| CES JOUEURS
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UNE SEULE FOIS DANS LA PARTIE, LA STAR DE
L'’ANNIVERSAIRE PEUT UTILISER UN POUVOIR:

ANNULE UNE AUTORISER
GOUTTIERE UNE RELANCE
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LORSQUE VOTRE JAUGE DE HYPE SERA A 100%,
LA STAR DE L'ANNIVERSAIRE DOIT FAIRE LE COUP FINAL.

S| ELLE FAIT 8 QUILLES OU + SUR SON LANCER,
VOTRE CONCERT SERA COMPLET, ET LA STAR
REMPORTE LES GOODIES !
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