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\ coMBATTEz 7
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IV’ CHOISIT UN | ——

' UIPE:!

TE GUERRIER !

A CHAGUE FRA
ROLE A
1 GnﬁnIEN. 1 SOIGNEUR ET LE

REDUISEZ LES Pd DU BOSS, JUSGI}A LUI METTRE LE
COUP FINAL DU CHAMPION !

| GARDIEH LANCE ThA BOULE., SI TU HE FAIS PAS DE
TU IHNFLIGES 5PV AU BOSS ¢t

GOUTTIERE,

TU ARRIVES A FAIRE TOMBER LA GUILLE 1,
EQUIPE DE +5PWV !

1 JOUEUR

L= §
TU SO0IGHES TOM

1 JOUEUR

/ {;} SOIGHEUR

/ # GUERRIER ou -+, \

5I TU FAIS TOMBER & RUILLES
TU INFLIGES -3PV AU BOSS !

LES AUTRES

» CHARGUE FRAME GUI FAIT O POINT W
' FAIT PERDRE -2PV & L'eGQUIPE !

LORSBUE LE BOSS PASSE
A 15PV OU MOINS, LE
CHEF DE LA TEAM DOIT
FAIRE TOMBER 8 QUILLES

OoU + SUR SA FRAME. \

S5I C'EST ReUSSI,
“f LE BOSS EST K.O. !

+15PV




LE POUVOIR DU CHEF :

CHOISIS LE POUWOIR GUE TU VEUX UTILISER
UTILISABLE @GU'UNE SEULE FOIS DANS LA -mu

RELANCER UM O % ANNULER UNE
LANCER RATE GOUTTI=RE

FAITES UM SUTIVI DES PVs DU BOSS
AINSTI GUE LES VATRES.

JOURNAL DE PV JOURNAL DE PV
DU BOSS DE LA TEAHM

APRES AVOIR BATTU LE BOSS,

 WENEZ & L’ACCUEIL ET EECUPEEEZH
VOTRE CADEAL ¢




o NV ]-_ Hype 100 |
FERRRRRRERNNNRENNRNREEFYANYY: STRESS aq A
Py 7 Al e 4 : .~ &

< VOUS ETES UNE BANDE EN TOURNEE MONDIALE !
VOTRE OBJECTIF EST SIMPLE : REMPLIR VOTRE BARRE
DE “HYPE” AVANT QUE LE STRESS NE MONTE A 30!

S| CE JOUEUR si CE-JOU!UR S| CES JOUEURS
LANCE SANS FAIRE FAIT TOMBER FONT 6+ QUILLES OU +
DE GOUTTIERE : LA QUILLE 1: SUR LEUR LANCER :

+10 HYPE +5 STRESS +5 HYPE

SI UN JOUEUR FAIT
& une coutTiere : T2 STRESS




UNE SEULE FOIS DANS LA PARTIE, LA STAR DE
L'’ANNIVERSAIRE PEUT UTILISER UN POUVOIR:

ANNULE UNE AUTORISER
GOUTTIERE UNE RELANCE

e~ M b - .
Sle“lilE FP I

LORSQUE VOTRE JAUGE DE HYPE SERA A 100%,
LA STAR DE L'ANNIVERSAIRE DOIT FAIRE LE COUP FINAL.

S| ELLE FAIT 8 QUILLES OU + SUR SON LANCER,
VOTRE CONCERT SERA COMPLET, ET LA STAR
REMPORTE LES GOODIES !

b f

JOURNAL
DE HYPE

JOURNAL
DE STRESS




